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Jak se dělá flipbook
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Návod na vyrábění flipbooků pro soutěž AniFest Flipbook 2010
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AniFest 2010 ©

Co je to flipbook? 
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Když se díváte na animovaný film, ve skutečnosti vidíte sérii jednotlivých obrázků. Každý následující obrázek se velmi nepatrně liší od toho předcházejícího. Když jsou tyto obrázky, nebo jak se říká záběry, promítány velmi rychle za sebou (v kině je to rychlostí 24 obrázků za 1 sekundu), divák změnu vnímá jako plynulý pohyb. 

Flipbook je založen na stejném principu. Stejně jako u filmu – každý list flipbooku se nepatrně liší od předchozího. Když listujete stránkami, můžete mít pocit, že se díváte na opravdový animovaný film.

Flipbooky se dají vyrábět velmi jednoduše a můžete si s nimi užít hodně zábavy. V tomto návodu najdete základní pravidla, kterými byste se měli při vytváření svých prvních flipbooků řídit.

Flipbook

Flipbook je kniha se sérií obrázků, které se postupně proměňují z jedné stránky na druhou. Pokud stránkami rychle listujeme, zdá se nám, že vidíme animovaný film - představující pohyb nebo nějakou  změnu. Flipbooky bývají nejčastěji určeny pro děti, ale existují i flipbooky pro dospělé, někdy jsou také vytvořeny sérií fotografií místo obrázků. Flipbooky často tvoří součást knihy, nejčastěji jako kresba v rohu stránky. 

Stejně jako film i flipbooky vycházejí z vlastnosti lidského oka zvané doznívání zrakového vjemu. O této nedokonalosti lidského oka věděli již staří Egypťané, ale až v polovině 19. století vznikají optické hračky, které jí využívají k předvedení iluze pohybu.  První optické hračky, které později vedou až k vzniku filmu, byly založeny na stejném principu jako flipbook. Jednalo se například o zoetrop, thaumatrop či fenakistisop.                                                                                  (převzato z wikipedia.org)
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Bloček na flipbook

Zejména pro první práce je nejlepší používat malé poznámkové bločky ze silnějšího papíru (ovšem ne příliš silného, aby se nelámal)– přibližně o velikosti A6. Bloček by měl mít alespoň 50 listů, ale nejlepší jsou bločky 

se 100 stranami.

Pokud nemůžete v obchodech najít vhodný bloček, můžete si ho také vyrobit sešitím čtvrtek, nařezaných na požadovanou velikost.

Pro začátek se doporučuje papír bílý, ale barevný papír může flipbook pěkně oživit.

Listování stránkami flipbooku

Bločkem se listuje odzadu dopředu. Kreslení od poslední strany k první umožňuje snadnou kontrolu dosavadní práce, která prosvítá z předchozích stránek.

Ke kresbě je vhodné využívat převážně polovinu stránky dále od hřbetu. Čím blíže je kresba ke hřbetu tím hůř je při listování viditelná. V průběhu práce se vždy jednou  za čas odměňte pohledem na již vytvořený pohyb! Budete hned mít víc chuti do dalšího kreslení.

Zpevnění bločku

Koupené bločky mají často tendenci se rozpadat, když jimi listujete. Zpevněte proto svůj hotový flipbook gumičkou, svorkou nebo pomocí sešívačky. Pro flipbooky, které budete posílat do soutěže doporučujeme nechat udělat kroužkovou vazbu. Flipbooky v kroužkové vazbě se budou snadněji instalovat na výstavu a nebude je nutné nijak zvláště upravovat.

Kreslení hlavních postav

Při vymýšlení postav do flipbooku si musíte uvědomit, že vaši postavu nebudete kreslit jednou, ale mnohokrát. Nedodávejte proto svým postavám příliš mnoho podrobností a detailů. Nejlepší jsou postavy nakreslené jen několika tahy tužky nejlépe složené z jednoduchých tvarů – kruhu, čtverce, trojúhelníku.
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Maketa

Při kresbě prvních flipbooků je dobré vytvořit si maketu každé postavy. Na samostatnou stránku si nakreslíte postavu a vystřihnete – tuto maketu pak můžete podkládat pod každou novou stránku a obkreslovat. Díky maketě bude mít vaše postava stále stejnou velikost i tvar.

Maketa musí být pod stránkami dobře viditelná, proto je dobré obtáhnout si kresbu na maketě černou fixou. Když pokládáte maketu pod stránku, vždy ji pevně přidržte, aby se vám nepohnula a nemuseli jste pak kresbu pracně předělávat.

Pohyb postavy

Iluze animovaného pohybu vzniká díky tomu, že změna mezi stránkami je téměř nepatrná. Když budete kreslit pohyb svojí postavy, posunujte maketu vždy jen o přibližně 2 mm! Díky tomu bude váš pohyb vypadat plynule. Flipbook nakreslete nejdřív tužkou, aby bylo snadné opravit případné chyby. Teprve, když celý flipbook dokončíte, obtáhněte obrysy výraznou fixou, animace bude díky tomu lépe viditelná.

Něco jednoduchého pro začátek

Nejjednodušší verze flipbooku má pouze pár stran. Budete potřebovat pouze tužku a jeden list papíru velikosti A6. Papír v polovině přehnete. Na spodní papír nakreslíte stojící postavu. Pak přehnete druhou polovinu papíru (postava by vám měla prosvítat) a nakreslíte na ní stejnou postavu ale  v tanci (se skrčenýma nohama a rukama). Použijte tužku k rolování horní poloviny papíru. Při rychlém pohybu tužkou (papírem) se vám budou před očima střídat 

obrázky stojící a tancující postavy a bude se vám zdát, že postava opravdu tancuje.
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Jedoucí auto
V  krátkém cvičení si ukážeme, jak postupovat při kresbě jednoduchého pohybu. Pro toto cvičení vybereme postavu, která nemá ruce, nohy ani nemění svoji velikost a proto je práce s ní nejjednodušší.

1.

Vytrhněte si jednu stránku z bločku a nakreslete autíčko. Obstřihněte ho nůžkami a využijte jako maketu pro tvorbu tohoto flipbooku.

2. 

Pod poslední (spodní) stránku bločku umístěte maketu tak, aby z pravé strany vyčuhovala jen špička auta. Maketu si pevně přidržte. Maketa by měla pod stránkou  prosvítat. Obkreslete část, kterou vidíte.

3.

Položte maketu na poslední stránku a posuňte oproti kresbě o pár mm doleva. Položte přes maketu další stránku a opět obkreslete. Postupujte takto, dokud stránkou auto zcela neprojede.

4.

Nyní listujte stránkami od poslední k první a autíčko by mělo projíždět stránkou. Pokud budete listovat obráceně, auto pojede pozpátku.

5.

V bločku by vám ještě mělo zbývat plno stránek, na kterých může například k autíčku přiletět pták. Autíčko může jet tak dlouho, že zapadne slunko nebo nabourá do překážky.

Práce ve skupině - metamorfóza

Jednou z možností, jak připravovat flipbook ve skupině je kreslení metamorfózy - tedy proměny z jedné postavy v jinou. Nejlepší je pracovat ve dvojici, ale je možné zaměstnat na jednou celou skupinu. Protože však na jednu proměnu je třeba poměrně velkého počtu listů, flipbookem se pak nelistuje, ale jednotlivé listy se nasnímají do počítače. Vzniká tak vlastně skutečný animovaný film.

Práce ve dvojici

Každý ze dvojice dostane sešitek s 50-100 listy. Na první a poslední stranu nakreslí svoji postavu. První stranu vytrhne a dá druhému z dvojice. Potom musí svoji postavu od poslední stránky rozkreslovat tak, aby se postupně proměnila v postavu toho druhého. Nakonec se flipbooky sešijí dohromady. Když listujeme postava se postupně proměňuje v jinou a opět se navrací do své původní podoby.

Několik praktických rad na závěr

Kreslený scénář

Když v polovině práce na flipbooku zjistíte, že jste udělali chybu, budete muset předělávat i několik desítek stran. 

I zde platí: Dvakrát měř, jednou řež!

Vždy si předem rozmyslete, co chcete kreslit a udělejte si na velký papír kreslený scénář svého flipbooku (odborně se scénáři animovaného filmu říká storyboard). Nemusí být detailní, ale uvědomíte si při něm, kde jsou obtížná místa.

Více postav

Pokud máte více postav, rozkreslete nejprve jednu a teprve pak přidejte druhou. Už od začátku musíte počítat se všemi postavami a udělat jim na papíře místo.

Fáze pohybu

Pokud vaše postava při pohybu mění tvar - například letící pták, běžící člověk, nakreslete si na maketu všechny fáze pohybu. Změna pohybu křídel, rukou či nohou nemusí být přehnaně malá - šest fází bohatě stačí.

Pozadí

Vaše postavy se nemusejí pohybovat jen na bílé prázdné stránce. Pozadí jako mrak nebo strom váš flipbook oživí . Jen si dejte pozor na to, že když se vaše postava pohybuje zprava doleva, pozadí se musí pohybovat opačným směrem -  zleva doprava.

Změny velikosti a tvaru

Vaše postavy také mohou měnit svůj tvar - například skákající míč se při dopadu na zem zploští a pří prudkém odskoku zase protáhne.

Pokud chcete nakreslit, že se vaše postava přibližuje nebo naopak oddaluje, stačí měnit její velikost (zvětšením se postava přiblíží, zmenšením oddálí).

Fantazii se meze nekladou

Možná se vám teď může zdát, že pro kreslení flipbooků je příliš mnoho pravidel. Nejde ale o pravidla, která se nesmí překročit, spíš taková doporučení, která vám ulehčí práci. Ve skutečnosti to jediné, co vás může omezit, je vaše vlastní fantazie. Vaše možnosti jsou skoro neomezené - postavy se mohou vynořovat z prázdné stránky, libovolně měnit tvar nebo barvu. Stejně jako kouzelník můžete cokoliv nechat z ničeho nic zmizet. 

Na papíře mohou vyrůst květiny nebo celá města. Vaše postava může dělat krkolomné kousky, do kterých byste se sami ve skutečnosti nepustili. Vše záleží jen na vás a vašich nápadech.

Hodně zdaru!

[image: image4.jpg]



1
2

